Klasa 7-J.P. + plastyka
15-16.04.
T: W swiecie komiksu. cz. 11 2.

1.

Zapoznajemy si¢ z informacjami z e-podrgcznika:

https://epodreczniki.pl/a/czym-jest-komiks-cz-i/DVcsFQpxZ
https://epodreczniki.pl/a/czym-jest-komiks-cz-ii/D12xS2UjD

2.
3.

Pierwszego dnia czytamy informacje i wykonujemy ¢wiczenia interaktywne z cz.1.
Sporzadzamy w zeszycie notatke, w ktorej punkty sg odpowiedzig na pytania:

a) Czym sa obrazy selektywne?

b) Na czym polega roznica migdzy historyjkg obrazkowg a komiksem ?

c) Czym jest kadr w komiksie ?

d) Na czym polega zasada przerysowania ?

e) W czym pomaga czytelnikowi zasada przerysowania ?

Zapoznajemy si¢ z informacjami o komiksie z podrgcznika s.126-128.
Wykonujemy pisemnie w zeszycie zad.7., s.128 i przysytamy do sprawdzenia.

Drugiego dnia (czwartek) zapoznaj emy si¢ z drugg czgscig z e-podrecznika.
Wykonujemy notatke w zeszycie:

a) Nazwy planoéw stosowanych przez rysownikow, podobme Jak w filmie (plan ogdlny,
amerykanski, zblizenie, duze zblizenie-detal) z krétkim wyjasnieniem, co pokazuja.

b) Przyklady dymkow komiksowych.

c) Wyjasnienie, co to s3 onomatopeje oraz ich przyktady.

8. Jako zad. dom. wykonujemy polecenie 1., ktore znajduje si¢ na koncu lekcji(na kartce) i
przesytamy do oceny.
PLASTYKA

T: Techniki plastyczne w tworzeniu komiksu.

1.
2.

3.

Wymieniamy techniki, ktére pojawity si¢ w tematach o komiksie na j. polskim.
Wypisujemy ze stownika, ktory znajduje si¢ pod kazdym tematem z e-podrecznika, pojecia,
ktoére majg zwiazek z plastyka 1 krotko objasniamy, co znaczg.

Wklejamy wykonany na j. polskim pasek komiksowy, ktory stworzylismy.


https://epodreczniki.pl/a/czym-jest-komiks-cz-i/DVcsFQpxZ
https://epodreczniki.pl/a/czym-jest-komiks-cz-ii/D12xS2UjD

